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Mgalle

® Spill for 2 personer
Fra: 6 ar
® Tid: 10-20 min.
® © o Ngkkelord: Strategi, planlegging
o

Malet:

® ® A fa 3 brikker med din egen farge pa rad
(ikke diagonal) og gjennom a gjare slik

L L] fjerne motstanderens brikker

Spilleregler:

Begge spillere velger sin farge og brettet
ryddes for brikker. Hver spiller har 9 brikker og spillerne plasserer om og om en brikke
om gangen i hvilket som helst tomt hull till alle brikkene star pa brettet. Malet er & danne
en mglle (3 brikker pa rad), samtidig som man prgver a forhindre at motstanderen gjar
det.

Har en spiller dannet en mglle, s& ma han/hun fjerne en av motstanderens brikker fra
brettet. Dette gjelder ogsa hvis en spiller danner enn mglle under oppsetting av
brikkene. Det er ikke tillat & fjerne en brikke fra motstanderens mglle, med mindre det
ikke finnes andre brikker som kan fjernes.

Nar alle brikkene star pa brettet, flytter spillere om og om, en brikke om gangen en plass
over linjene. Det er ikke tillat & hoppe over en annen brikke.

Har man dannet en mglle, kan man bryte sin mglle for sd & danne den igjen ved neste
runde (forutsatt at ikke motstanderen har plassert en av sine brikker pa den plassen).
Kan man danne to neerliggende mgller, slik at man ved & flytte en brikke mellom de to
mgllene, danner en mglle hver runde? Da har man en svikmglle.

Nar en spiller kun har 3 brikker igjen, har han/hun lov a flytte en brikke til et hvilket som
helst tomt hull p& brettet (hoppe) nar det er hans/hennes tur.

Den som har igjen 2 brikker taper. Man kan ogsa tape hvis man ikke har mulighet til a
flytte en brikke nar det er ens tur.
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