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Skilpaddegya (del av vnr. 28010)
Alder: 3+

(nnhold:

1 spillebrett i tre, 6 skilpaddebrikker, 1 fargeterning

Pa en stor @y har skilpaddebabyene nettopp klekket ut av sine

og gnsker a forlate redet. De er veldig nysgjerrige pa a finne ut
hva som venter pa dem pa den store fargerike gya. De kan hgre
lyden av havet i det fjerne - det er dit de vil ga. Hver og en av dem
vil vaere fgrst til 8 na stranda og starte pa en lang reise gjennom . L
det kjglige havet. Med noen heldige terningkast, vil din skilpadde ﬁi?" c F:. ST T
na havet fgrst. Spillerne kaster fargeterningen i sin tur og flytter
skilpadden sin mot havet langs en bestemt rute av fargene pa stien.
Spilleren som har den skilpadden som nar havet fgrst vinner spillet.

Spill-forberedelse

For du starter spillet, er brettet plassert pa midten av bordet innen rekkevidde for alle spillere, og
skilpaddebrikkene er delt ut. Terningen er klar og spilleren med de mest fargerike klaerne far lov til 3 kaste
forst.

Slik spiller du

Den fgrste spilleren kaster fargeterningen og beveger skilpadden fremover i retning av fargen han har
kastet. Hans trekk er na avsluttet. Det er neste spillers tur. En viktig regel er at spillerne ma flytte sin
skilpadde hver gang de kaster terningen, selv om det eneste mulige trekket noen ganger er tilbake til gya.
Hvis feltet der en spillers skilpadde ma flytte til allerede er opptatt av en annen skilpadde, ma spilleren sta
over sitt trekk. Vinneren er spilleren som lykkes med a fa sin skilpadde til havet fgrst.

Tips til eldre barn

F@r du starter 3 spille, kan barn som har mer talmodighet, bestemme et visst antall runder, f.eks 5. For a
spille pa denne maten skriver du ned alle spillernes navn pa et ark. Spillet fortsetter som ovenfor. En runde
slutter nar en skilpadde har nadd havet. Den vinnende spilleren far et merke i tillegg til navnet sitt pa listen.
Spilleren med flest poeng etter fem runder har vunnet. Skilpaddene kan noen ganger starte fra havet og
spille mot midten av gya som en variasjon. Med denne versjonen, kan spillerne velge hvilket utgangspunkt
de liker best pa stranda.

Tips til barnehagelzerere og foreldre

Skilpaddens liv (Alder: 4+): Dette spillet gir en god mulighet til 3 organisere et prosjekt i barnehagen om
«skilpaddens liv». For eksempel lage en veggavis. For dette, klipp ut bilder fra magasiner av forskjellige
typer skilpadder, deres mat og stedene hvor de liker a leve (favoritt-habitater). Det kan ogsa veere en idé a
bespke et maritimt museum. Der kan du observere ulike typer skilpadder og bli neermere kjent med dem.
Skilpaddelgp (Alder: 4+):

Vil du ha ditt eget skilpadde-lgp? Kom igjen! Velg to av barna og lag en hinderlgype i rommet, korridoren
eller i gymsalen. Men du kan ikke ha skilpadder uten skall - slik at hvert barn har en pute festet til ryggen
sin.

Og na setter de i gang langs Igypa pa alle fire. «Skilpadden» som fullfgrer Igypa f@rst, vinner Igpet.




